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Algoritmusok - pszeudókód 
Abszolút érték 

Határozzuk meg és írjuk ki adott valós szám abszolút értékét! 
 
Algoritmus Abszolút_érték(x,mod): 
  Ha x  0 akkor {bemeneti adat: x, kimeneti adat: mod} 
    mod  x 
  különben 
    mod  -x 
  vége(ha) 
Vége(algoritmus) 

 
Hányados ismételt kivonással 

Számítsuk ki két természetes szám egész hányadosát ismételt 
kivonásokkal! 
 
Algoritmus Osztás(a,b,hányados): 
  hányados  0 {bemeneti adatok:a, b, kimeneti adat:hányados} 
  Amíg a ≥ b végezd el: 
    hányados  hányados + 1 
    a  a - b 
  vége(amíg) 
Vége(algoritmus) 

 
Legnagyobb közös osztó 

Számítsuk ki két természetes szám legnagyobb közös osztóját! 
 
Algoritmus Eukleidész(a,b,lnko): 
  Ismételd {bemeneti adatok: a, b, kimeneti adat: lnko} 
    r  maradék[a/b] {kiszámítjuk az aktuális maradékot} 
    a  b {az osztandót felülírjuk az osztóval} 
    b  r {az osztót felülírjuk a maradékkal} 
  ameddig r = 0 {amikor a maradék 0, véget ér az algoritmus} 
  lnko  a {lnko egyenlő az utolsó osztó értékével} 
Vége(algoritmus) 

 
Páros számok szűrése 

Számoljuk meg n beolvasott szám közül a páros számokat! 
 
{bemeneti adat: n és a számok, kimeneti adat: db, a páros 
számok száma} 
Algoritmus Páros(n,db): 
  db  0 
  Minden i=1,n végezd el: 
    Be: szám 
    Ha szám páros akkor 
      db  db + 1 
    vége(ha) 
  vége(minden) 
Vége(algoritmus) 
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Palindrom számok 
Döntsük el  egy adott számról, hogy palindromszám-e vagy 

sem! 
 
Algoritmus Palindrom(szám,válasz): 
  másolat  szám {bemeneti adat: szám, kimeneti adat: válasz} 
  újszám  0 
  Amíg szám > 0 végezd el: 
    számjegy  maradék[szám/10] 
    újszám  újszám*10 + számjegy 
    szám  [szám/10] 
  vége(amíg) 
  válasz  újszám = másolat 
 {ha újszám = másolat, akkor válasz értéke igaz} 
 {ha újszám ≠ másolat, akkor válasz értéke hamis} 
Vége(algoritmus) 

 
Orosz szorzás 

Legyen a, b  N*. Számítsuk ki a és b szorzatát! 
 
Algoritmus Orosz_szorzás(a,b,p): 
  x  a {bemeneti adatok: a, b} 
  y  b {kimeneti adat: p} 
  p  0 
  Amíg x > 0 végezd el: {xy + p = ab (*)} 
    Ha x páratlan akkor  
      p  p + y 
    vége(ha) 
    x  [x/2] 
    y  y + y 
  vége(amíg) 
Vége(algoritmus) 

 
Minimum keresés 

Határozzuk meg egy n elemű sorozat minimumát! 
 
Algoritmus Minimum(n,a,min): 
  min  a1 
  Minden i=2,n végezd el: 
    Ha ai < min akkor  
      min  ai 
    vége(ha) 
  vége(minden) 
Vége(algoritmus) 

 
Maximum keresés 

Írjuk ki három, páronként különböző valós szám közül a 
legnagyobbat! 
 
Algoritmus Maximum(a,b,c): 
  Ha (a > b) és (a > c) akkor {bemeneti adatok: a, b, c} 
    Ki: 'A legnagyobb: ', a 
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  vége(ha) 
  Ha (b > c) és (b > a) akkor 
    Ki: 'A legnagyobb: ', b 
  vége(ha) 
  Ha (c > a) és (c > b) akkor 
    Ki: 'A legnagyobb: ', c 
  vége(ha) 
Vége(algoritmus) 

 
Eukleidész algoritmusa 

Határozzuk meg két adott természetes szám legnagyobb közös 
osztóját (lnko) és legkisebb közös többszörösét (lkkt) Eukleidész 
algoritmusával! 
 
Algoritmus Eukleidész(a,b,lnko,lkkt): 
  x  a {bemeneti adatok: a, b, kimeneti adatok: lnko, lkkt} 
  y  b 
  Amíg a  b végezd el: 
    Ha a > b akkor 
      a  a - b 
    különben  
      b  b - a 
    vége(ha) 
  vége(amíg) 
  lnko  a 
  lkkt  [x*y/lnko] 
Vége(algoritmus) 

 
Prímszámok 

Adva van egy nullától különböző természetes szám (n). Írjunk 
algoritmust, amely eldönti, hogy az adott szám prímszám-e vagy 
sem! 
 
Algoritmus Prímek: 
  Be: határ {határ-nál kisebb számokat fogunk vizsgálni} 
  Ki: 2 
  n  3 
  Amíg n < határ végezd el: 
    prím  igaz 
    osztó  3 

    négyzetgyök  [ n ] 
    Amíg (osztó  négyzetgyök) és prím végezd el: 
      Ha maradék[n/osztó] = 0 akkor 
        prím  hamis 
      különben 
        osztó  osztó + 2 
      vége(ha) 
    vége(amíg) 
    Ha prím akkor 
      Ki: n 
    vége(ha) 
    n  n + 2 
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vagy 
 
#if konstans_kifejezés 
... /* ezt generálja ha a konsans kif. értéke nem nulla */ 
#endif 

 
Ha a konstans_kifejezés (amelyet az előfeldolgozó ki tud 

értékelni long int vagy unsigned long int típusú adatként, azaz 
amely nem függ futási időbeli értéktől), nem nulla, akkor az #if 
utáni utasításokat hajtja végre, egyébként az #else utániakat. 
 

Fordítási hibaüzenet generálása 
Lehetőségünk van hibaüzenetet generálni. Ennek szinaxisa: 

 
  #error előfeldolgozó tokenek 

 
Lehetővé teszi hibaüzenetek generálását, ha valami hibás 

beállítást tapasztalunk a előfeldolozás során. Ez az üzenet 
megjelenik a fordítóprogram szintaktikai hibaüzenetei között. 

Függvények 
A függvény fogalma 

Hogyha nagyobb feladatot kell megodanunk, akkor azt 
általában részfeladatokra bontjuk, hogy a megoldás átláthatóbb 
legyen. Az egyes részfeladatokat külön függvényekként 
implementálhatunk. A jól megírt függvények gyakran elrejtik a 
műveletek részleteit a program azon részei elől, amelyeknek nem 
is kell tudniuk róluk. Függvényeket használva, az egész program 
világosabbá válik, és a változtatások is könnyebben elvégezhetők.  
A C nyelvet úgy tervezték meg, hogy a függvények hatékonyak 
és könnyedén használhatók legyenek. A C programok általában 
sok kis méretű függvényt tartalmaznak. 

Ezekután megadhatjuk a függvénynek egy lehetséges 
definicióját. A függvény (mint minden programozási nyelvben) 
utasítások egy csoportja, amely általában egy műveletet valósít 
meg. 

A függvény általános alakja: 
 
típus név(formális paraméterlista) paraméterdeklaráció 
{ 
  lokális deklarációk 
} 

 
Függvény deklarációja 

A függvényt a használata előtt deklarálni kell. A függvény 
deklaráció a függvény fejlécével egyezik meg, és pontosvessző 
zárja. Formája tehát: 
 
típus név(formális paraméterlista); 

 
Nem kötelező minden függvényt külön deklarálni is. 
Példa: 
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int max(int a, int b); 

 
A formális paraméterek az a és a b egész típusú változók. 

 
Függvény definiciója 

A függvény definicíója tulajdonképpen a függvény teljes 
megadását jelenti. Ha a függvény már volt deklarálva a formális 
paraméterlistát nem kötelező még egyszer megadni. A definició 
általános alakja: 
 
típus név([formális paraméterlista]) 
{ 
  lokális deklarációk 
} 

 
Ha megírtunk egy függvént, akkor azt használni is kell. 

Nézzük, hogyen kell egy függvényt meghívni. 
Példa (ha a függvény már deklarálva volt): 

 
int max() 
{ 
  return a > b ? a : b; 
} 

 
A függvény meghatározza a paraméterként megadott számok 

közül a nagyobbat. 
 

Paraméterátadás 
A C programozási nyelvben csak az érték szerinti paraméter-

átadás ismeretes. Az érték szerinti paraméterátadás esetén a for-
mális paramétereknek van címkomponensük a hívott alprogram 
területén. Az aktuális paraméternek rendelkeznie kell értékkom-
ponenssel a hívó oldalon. Ez az érték meghatározódik a para-
méterkiértékelés folyamán, majd átkerül a hívott alprogram 
területén lefoglalt címkomponensre. A formális paraméter kap 
egy kezdőértéket, és az alprogram ezzel az értékkel dolgozik a 
saját területén. 

Példa: 
Írjunk egy csere nevű függvényt, amely felceréli két változó 

tartalmát! 
 
void csere (int x, int y) 
{ 
  int seged; 
  seged = x; 
  x = y; 
  y = seged; 
} 

 
A csere(a, b); függvényhívás nem végzi el a cserét, hiszen 

csak az a és b változó értékét kapta meg. Ahhoz, hogy a cserét 
elvégezzük, mutatókat használunk. Át kell tehát adni az a és b 
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változók címét, hogy az értékük ténylegesen megcserélhető 
legyen: csere(&a, &b); 

Ekkor a csere függvény definíciója: 
 
void csere (int *px, int *py) 
{ 
  int seged; 
  seged = *px; 
  *px = *py; 
  *py = seged; 
} 

 
Tömb paraméterek 

Amikor a tömbnév egy függvénynek adódik át, a függvény 
valójában a tömb kezdetének címét kapja meg. A hívott 
függvényen belül a formális paraméter tehát egy címet tartalmazó 
változó. 

A függvénydefinícióban a  
 
int x[]; 

 
és a 
 
int *x; 

 
Lehet így megadni a formális paraméter típusát, hogy 

 
f3(int m[][6]){...} 

 
vagy 
 
f3(int (*m)[6]){...} 

 
A zárójelezés szükséges, mert [] magasabb prioritású művelet, 

mint a * művelet. Vagyis 
 
int (*m)[6]; 

 
egy a pointert deklarál, ami egy tömbre mutat és a tömb 6 

egészből áll, és 
 
int *m[6]; 

 
egy a tömböt deklarál, ami 6 pointerből áll és a pointerek 

egészekre mutatnak. 
 

Faktoriális 
Írjunk programot, amely beolvas egy n számot a [0,12] 

intervallumból és kiszámítja az n!-t! 
A megoldásban a faktoriálist egy függvény segítségével 

számítjuk ki. Beolvasáskor ellenőrizzük az adatok helyességét. 
Ha hibás adatot olvasunk be, akkor kilépünk a programból. 
 
#include <stdio.h> 
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#include <conio.h> 
 
long faktor (int n); /* a függvény deklarációja */ 
 
main() 
{ 
  int n; 
  printf("Kerem az n-et:"); 
  if (scanf("%d", &n) != 1 || n < 0 || n > 12) 
  { 
    printf("Hibas adat!"); 
    getch(); 
    exit(1); 
  } 
  printf ("\n%d faktorialisa: %ld",n, faktor(n)); 
  getch(); 
} 
 
long faktor (int n) 
{ 
  long fakt; 
  int i; 
  for (fakt = 1, i = 2; i <= n; fakt *= i++); 
  return fakt; 
} 

 
Goldbach-feltétel 

Írjunk programot, amely adott, 2-nél szigorúan nagyobb páros 
számot két prímszám összegeként ír fel (Goldbach-feltétel 
ellenőrzése)! 

Tekintjük rendre az összes n-nél kisebb páratlan számot. 
Amikor találunk egy d prímszámot úgy, hogy n-d is prím, akkor 
kiírjuk a két számot. A prímvizsgálatot egy függvény segítségével 
végezzük. 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <math.h> 
 
int prim(int x) 
{ 
  int d, negyzetgyok; 
  if(!(x % 2)) 
    return x == 2; 
  d = 3; 
  negyzetgyok = floor(sqrt(x)); 
  while (d < negyzetgyok) 
    if (!(x % d)) 
      return 0; 
    else 
      d += 2; 
  return 1; 
} 
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main() 
{ 
  int n, d = 3; 
  printf("n = "); 
  scanf("%d", &n); 
  if (n % 2 || n < 4) 
  { 
    printf("A szam nem paros vagy kisebb mint negy\n"); 
    return; 
  } 
  if (prim(n - 2)) 
  { 
    printf("%d = %d + %d\n", n, 2, n-2); 
    return; 
  } 
  while (1) 
    if (prim(d) && prim(n - d)) 
    { 
      printf("%d = %d + %d\n", n, d, n-d); 
      return; 
    } 
    else 
      d += 2; 
  getch(); 
} 

 
Legnagyobb közös osztó 

Írjunk programot, amely meghatározza két szám legnagyobb 
közös osztóját! 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
int lnko(int m, int n) 
{ 
  while (m != n) 
    if (m > n) 
      m -= n; 
    else 
      n -= m; 
  return m; 
} 
 
main() 
{ 
  int a, b;  
  printf("a = ");  
  scanf("%d", &a); 
  printf("b = ");  
  scanf("%d", &b); 
  printf("A ket szam l.n.k.o.-ja: %d\n", lnko(a, b)); 
  getch(); 
} 
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  } 
} 
 
void main() 
{ 
  printf("n =  "); 
  scanf("%d", &n); 
  particio(0, n); 
  getch(); 
  return; 
} 

Az „Oszd meg és uralkodj” 
módszer 

Ezt a módszert sikeresen lehet alkalmazni az informatikában. 
A módszer lényege az, hogy a feladatot egymástól független 
részfeladatokra bontjuk, amelyeket az eredeti feladathoz 
hasonlóan oldunk meg, de kisebb méretű adatok esetében. 

A módszer lépéseit a következőképpen foglalhatjuk össze: 
 A feladatot kettő vagy több, hasonló egymástól független 

jellegű részfeladatra bontjuk. A részfeladatok lehetnek elemi 
vagy nem elemi részfeladatok. 

 Az elemi részfeladatokat megoldjuk, a nem elemieket pedig 
újabb elemi, vagy nem elemi részfeladatokra bontjuk. Ezt a 
műveletet addig folytatjuk, ameddig elemi részfeladatokhoz 
jutunk. 

 Az eredményt úgy kapjuk, hogy az egyes részfeladatokat a fel-
osztás fordított sorrendjében összerakjuk, összekombináljuk. 

Sorozat legnagyobb elem 
Határozzuk meg n egész szám közül a legnagyobbat az oszd 

meg és uralkodj módszerrel! 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
int x[100], n, i; 
 
int maximum(int bal, int jobb) 
{ 
  int max1, max2, kozepe; 
  if (bal == jobb) 
    return x[bal]; 
  else 
    if (jobb - bal == 1) 
      if (x[bal] < x[jobb]) 
        return x[jobb]; 
      else 
        return x[bal]; 
    else 
    { 
      kozepe = (bal + jobb) / 2; 
      max1 = maximum(bal, kozepe); 
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      max2 = maximum(kozepe + 1, jobb); 
      if (max1 < max2) 
        return max2; 
      else 
        return max1; 
    } 
} 
 
void main() 
{ 
  printf("n =  "); 
  scanf("%d", &n); 
  printf("Adjuk meg a szamokat!\n"); 
  for (i = 0; i < n; i++) 
  { 
    printf("Az %d .elem: ", i); 
    scanf("%d", &x[i]); 
  } 
  printf("A legnagyobb szam : %d", maximum(0, n - 1)); 
  getch(); 
  return; 
} 

N szám szorzata 
Számítsuk ki n valós szám szorzatát oszd meg és uralkodj 

módszerrel! 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
int x[100], n, i; 
 
int szorzas(int bal, int jobb) 
{ 
  int sz1, sz2, kozepe; 
  if (bal == jobb) 
    return x[bal]; 
  else 
    if (jobb - bal == 1) 
      return x[bal] * x[jobb]; 
    else 
    { 
      kozepe = (bal + jobb) / 2; 
      sz1 = szorzas(bal, kozepe); 
      sz2 = szorzas(kozepe + 1, jobb); 
      return sz1 * sz2; 
    } 
} 
 
void main() 
{ 
  printf("n =  "); 
  scanf("%d", &n); 
  printf("Adjuk meg a szamokat!\n"); 
  for (i = 0; i < n; i++) 
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  { 
    printf("Az %d .elem: ", i); 
    scanf("%d", &x[i]); 
  } 
  printf("A szamok szorzata : %d", szorzas(0, n - 1)); 
  getch(); 
  return; 
} 

Bináris keresés 
Olvassunk be egy rendezett számsorozatot, és keressünk meg 

benne egy beolvasott számot! Ha megtaláltuk írjuk ki a 
pozícióját. Alkalmazzuk a bináris keresés módszerét! 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <stdlib.h> 
 
int x[100], n, i, ker; 
 
void bin_kereses(int bal, int jobb) 
{ 
  int kozepe; 
  if (bal > jobb) 
  { 
    printf("%d nincs az adott sorozatban", ker); 
    exit; 
  } 
  kozepe = (bal + jobb) / 2; 
  if (ker == x[kozepe]) 
    printf("%d a(z) %d h. talalhato", ker, kozepe + 1); 
  else 
    if (ker < x[kozepe]) 
      bin_kereses(bal, kozepe - 1); 
    else 
      bin_kereses(kozepe + 1, jobb); 
} 
 
void main() 
{ 
  printf("n =  "); 
  scanf("%d", &n); 
  printf("Adjuk meg a sorozatot!\n"); 
  for (i = 0; i < n; i++) 
  { 
    printf("Az %d .elem: ", i); 
    scanf("%d", &x[i]); 
  } 
  printf("A keresett szam: "); 
  scanf("%d", &ker); 
  bin_kereses(0, n - 1); 
  getch(); 
  return; 
} 
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Hanoi tornyok 
Adva van három rúd: A, B és C. Az A rúdon induláskor n 

különböző átmérőjű lyukas korong található, az átmérők szerint 
csökkenő sorrendben. Írjuk ki az összes lehetséges módját annak, 
ahogyan a korongokat át lehet helyezni az A rúdról a B-re, 
ugyanolyan sorrendben, ahogyan az A-n helyezkedtek el! Az 
áthelyezés közben fel lehet használni a C rudat. Egy mozgatás 
alkalmával csak egy korongot lehet áthelyezni, és csak kisebb 
átmérőjű korongot helyezhetünk egy nagyobb átmérőjű korongra. 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
int n; 
 
void hanoi(int n, char a, char b, char c) 
{ 
  if (n == 1) 
    printf("%c - %c\n", a, b); 
  else 
  { 
    hanoi(n - 1, a, c, b); 
    printf("%c - %c\n", a, b); 
    hanoi(n - 1, c, b, a); 
  } 
} 
 
void main() 
{ 
  printf("n =  "); 
  scanf("%d", &n); 
  printf("A mozgatasok: \n"); 
  hanoi(n, 'A', 'B', 'C'); 
  getch(); 
  return; 
} 

QuickSort 
Rendezzünk növekvő sorrendbe n egész számot, a QuickSort 

algoritmussal! 
 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 
int x[100], n, i, m; 
 
int elvalaszto_helye(int bal, int jobb) 
{ 
  int elvalaszto, seged, i, j; 
  elvalaszto = x[bal]; 
  i = bal - 1; 
  j = jobb + 1; 
  do 
  { 
    do 
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